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江苏省青少年科技模型竞赛实施方案 
一、省赛组织机构：

批准、主办单位：省教育厅、省科协

组委会办公室：省青少年科技中心、省青少年科技教育协会

分赛区主办单位：有关市教育局、科协

承办单位：有关学校及相关单位

二、竞赛时间：由承办单位和省组委会协商确定
三、竞赛项目规则：
（一）益智模型系列：
七巧科技（小学）
1、个人赛规则：

设小学低、中、高年级组并分别出试卷答题,试卷评分标准题为70分，创新题为30分；其中创新题答题可以自由命题，内容为情景故事或命题图形；本届竞赛为提高答题效果，要求选手自带水彩画笔对试卷题目分割后进行自由绘色，根据答题正确绘图、象形会意、色彩搭配等项目标准予以评分；竞赛时间每场60分钟，不用彩笔着色扣除20分；组委会现场提供试卷、美画板，选手自备七巧板、笔和水彩画笔。
2、团体赛规则：

1、团体赛须从参加个人赛的选手中产生；
2、每个代表队由5人产生，使用至少20套以上七巧板完成命题或创新作品；

3、每校至少组2队（10人）方有资格评团体奖；
4、填写团体赛报名表后，统一领取编号及拼图内容说明表；
5、在指定竞赛地点范围内（尺寸为800MM×1200MM的白纸（板），白纸（板）由各参赛队自备）集体完成拼图；

6、为丰富拼搭效果，选手可以利用剪纸、彩笔描绘及搭配各式辅助小装饰现场完成拼图；
7、团体成绩根据各校成绩最好的2队总分评定。

本竞赛规则最终解释权归竞赛组委会，未尽事宜，另行通知。
国际数棋（小学）
1、竞赛规则：
活动除正确运用国际数棋四种行棋规则及打击技巧与得分计算办法外，不同组别及活动形式另有如下区别：

  （1）一年级组只用加减法行棋，用“差和法”计算得分；
  （2）二年级组及以上组别除用加减乘除四种运算法则外，可采用“组大数”行棋，均采用“积和法”计算得分；
  （3）四年级组及以上组别可增加“组分数”行棋；
  （4）五年级组及以上组别可增加“组乘方”行棋，但仅限“2”、“3”次方。

2、竞赛规定：
  （1）弃权判定

    ①迟到五分钟以上视为弃权；
    ②中途因特殊原因离场五分钟以上视为弃权；
    ③无故离场视为弃权。

（2）行棋规定
①每轮由裁判员统一宣布活动开始或限时终局叫停；     

②裁判员宣布活动结束或一方“叫停”，双方不可继续行棋；     

    ③行棋方须口述行棋过程与算式，以对方听清为宜，勿大声喧哗；
    ④行棋过程及算式以对方认可为准，若有争议举手向裁判员示意裁决，特别争议最终由裁判长及活动组委会裁定；
    ⑤每行一步棋限时30秒；
    ⑥每轮限时20分钟。

3、胜负判定：
  （1）一方“叫停”或限时终局，得分高者为胜；如得分相同，十枚棋子先全部攻入者为胜；

（2）一方“叫停”，双方同为满分，十枚棋子全部到位者为胜；
（3）对弈双方陷入僵局，双方均同意和棋，可判平局。
4、积分规定：
（1）胜方积3分，负方为0分；

（2）一方弃权，另一方得3分；

（3）遇轮空，选手自然得3分；

（4）双方战平各得1分。
5、扣分规定：
（1）每轮由裁判员统一宣布活动开始之前或限时终局及叫停后，双方不可行棋，违者扣0.5分；

（2）行棋方须口述行棋过程与算式，违者扣0.5分；

（3）规则及技巧错用一次扣0.5分，所行棋子退归原位且不可复走；
注：一枚棋子连跨两个同号棋子与一枚棋子单跨同号棋子亦属规则及技巧错用。
（4）计算错误一次扣0.5分，所行棋子退归原位且不可复走；
  （5）摸子即走，落子无悔，违例一次扣0.5分；
  （6）不得指责、嘲笑、羞辱对方，发生一次扣0.5分；
  （7）不得有故意打翻棋盘等扰乱棋局的行为，否则发生一次扣0.5分。情节严重者取消参与活动的资格；
  （8）行棋过程中，一方的阵营内必须至少为对方保持一个空缺棋位，经对方提示不执行，每发生一次扣0.5分。扣满3分本局判负。
6、竞赛场地纪律规定：
（1）活动场内除学生、裁判员、新闻媒体记者和特许人员外，不允许领队、教练等其他任何人员进入场内；
（2）学生不得随意走动；
（3）除饮用水、参赛卡与笔外，不得携带与活动无关的用品入场；
（4）活动中，学生有任何问题都必须与裁判员说明，不得擅自解决；
（5）活动中，如遇到学生对裁判员判决有争议，由裁判长统一协调。
本竞赛规则最终解释权归竞赛组委会，未尽事宜，另行通知。
无心绘圆（小学、中学）

一、参赛年级：小学组（3-6年级）

                  中学组（初、高中）
二、竞赛内容及要求：

内容：选手在规定时间内完成全圆图、规律图作品制作。

1、选手现场操作比赛，在规定时间内完成作品制作；

2、按小学、中学组分别出竞赛试题；

3、时间：赛前10分钟准备，小学组竞赛时间为50分钟，完成全圆图1幅，规律图1幅制作与说明；中学组竞赛时间为90分钟，完成全圆图1幅，规律图3幅作品与说明；

4、组委会现场提供试卷、白纸，选手自带专用工具（无心绘圆尺）。

三、评分标准：

1、小学组评分标准：全圆图试题100分、1幅规律图试题20分，并说明规律情况，图形整洁度10分，总分130分。

 2、中学组评分标准：全圆图试题100分、3幅规律图试题各10分，并说明规律情况，图形整洁度10分，总分140分。

 3、全圆图评分标准：以测定选手操作技能、作图技巧及其图形的准确度，标准：100分是作图起点与终点完全重合，凡终点每偏离起点一个点位距即扣2分，2个点位距扣4分……。

4、规律图评分标准：以制作完整并说明规律特征的为满分，不完整、不说明规律的各扣2分。

本竞赛规则最终解释权归竞赛组委会，未尽事宜，另行通知。
中国风纸模拼搭比赛规则（小学、初中）

1、中国风比赛器材：小学初年级组（1-2年级）天安门纸模A型

                   小学中年级组（3-4年级）天安门纸模B型

小学高年级组（5-6年级）天安门纸模C型

初中组           北京天坛纸模

2、现场（制作）拼装时间：
小学低年级组为一个小时（60分钟）；
小学中年级组一个半小时（90分钟） ；

小学高年级组两个半小时 （150分钟） ；

初中组两个半小时（150分钟）；
3、拼装完成内容为：全部外观所有零部件；
4、总分为100分，基体分值如下：
（1）在规定时间内完成全部外观拼装，得完成分50分；

（2）拼装效果50分：其中含：
①工整整洁分：20分；（要求模型表面干净平滑）
②准确完整分：20分；（要求模型各部件完整、每缺一个部件扣5分）
③外观印象分：10分；（要求模型完整美观）
5、活动场地纪律规定：
（1）活动场内除学生、裁判员、新闻媒体记者和特许人员外，不允许领队、教练等其他任何人员进入场内；
（2）学生不得随意走动；

（3）除饮用水、参赛证与笔，不得携带与活动无关的用品入场；

（4）活动中，学生有任何问题都必须与裁判员说明，不得擅自解决；

（5）活动中，如遇到学生对裁判员判决有争议，由裁判长统一协调。
本竞赛规则最终解释权归竞赛组委会，未尽事宜，另行通知。

（二）航空模型系列：
遥控直升机（小学、初中）
1、竞赛规则:
选手听从裁判发出指令，直升机从指定区域起飞，按照提示做动作，留空时间为3分钟；降落时直升机脚架需完全落在指定降落区内。
    （该项目受场地限制较大，具体规则需根据比赛场地条件制定）
    本竞赛规则最终解释权归竞赛组委会，未尽事宜，另行通知。
纸模型飞机（小学、初中）

1、竞赛项目：

小学组：1、手掷留空模型飞机 

2、弹射留空模型飞机

初中组：1、手掷留空模型飞机    

  2、弹射留空模型飞机

注：比赛时如遇下雨，各比赛项目均改为手掷直线

2、竞赛通则：

（1）各项目比赛，可用调试好的模型飞机参加比赛；
（2）每架模型飞机只允许参赛队员一人使用，并在模型飞机上标明参赛选手的姓名及学校，模型飞机上未标明参赛选手的姓名及学校者不得参加比赛。发现参赛选手使用他人模型飞机的，同时取消两人比赛成绩；
（3）领队、教练及其他人员不得进入竞赛场地；
（4）凡领队、教练及其他人员不听劝阻进入比赛场内的，将对正在进行比赛的该校选手给予取消比赛成绩的处罚；
（5）对有意干扰他人比赛或破坏比赛秩序的运动员，取消比赛资格；
（6）本次比赛不设助手；
（7）本次比赛必须使用指定套材，不得对模型飞机进行任何改动。

3、竞赛方法：

（1）模型飞机从手上起飞。留空时间从离手开始计时，模型飞机着地停止计时。计时单位保留为0.1秒；
（2）模型飞机遇障碍下坠，触地停止计时。模型飞机空中解体或脱落零件，以最先落地者为计时终点；
（3）模型飞行过程中，在障碍物上停止前进运动或飞出视线，应停止计时，如10秒内继续飞行并重新看见，应连续计时，中断时间应包括在留空时间内；
（4）模型飞机着陆前如运动员或本队人员接触模型飞机，应终止计时；
（5）每轮比赛时间为一分钟，运动员必须在限定时间内完成放飞。飞出5秒以内的成绩运动员可以认可该次成绩，也可以放弃该次成绩再次飞行，已声明放弃的成绩不再追认，在一轮比赛中，第一次放弃飞行成绩，还有一次飞行机会，飞出5秒以上的成绩该轮比赛结束；
（6）弹射项目必须使用套材内的弹射把手；
（7）运动员须听从裁判员指挥，在裁判员喊“放”的口令时才能放飞，否则算作一次正式飞行；
（8）本次比赛飞行两轮，取较好一轮的成绩为最后成绩；
（9）如遇二人成绩相同时，以另一轮成绩先后排列名次。
本竞赛规则最终解释权归竞赛组委会，未尽事宜，另行通知。

（三）航海模型系列：
遥控快艇（小学、初中）

1、遥控快艇绕标竞赛竞赛规则:
竞赛场地为10×2.5米的长方形，场地图及航线图见下图。
A、B、C门间距为50公分，E标处为起跑线和终点线；B门与E标、C门与D标的间距为8米。
 航标座位图和航线图：

2、竞赛与评分标准：
（1）每位选手可航行两轮，取最好的一轮成绩作为竞赛成绩；

（2）模型按规定依次通过A门、B门、C门，然后绕D标和E标，直至终点。漏门、漏标的可以补，漏门、漏标每个加30秒时间，碰标每个加10秒时间；

（3）完整进行一轮航次的，比航行时间，时间短为优胜。
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  本竞赛规则最终解释权归竞赛组委会，未尽事宜，另行通知。
（四）赛车模型系列：

遥控赛车（小学、初中）

1、竞赛规则： 

（1）竞赛计时，跑完全程路线以时间最短为最好成绩；
（2）依图所示：赛车自起点出发，从A标左侧绕过（顺时针方向），再从外侧（逆时针方向）依次绕过B、C、D、E、A标后，赛车驶至比赛终点，记录成绩；

（3）每碰标一次罚20秒；

（4）裁判3名：主裁一人，边裁两人（C、D标处各一名）；

（5）赛道尺寸：长28米，宽15米（可根据场地条件小幅度调整），A标在场地正中央，B、C、D、E标距边线1米，起点和终点处与A坐标垂直；
（6）遥控车适合在平面水泥或柏油路面行驶。
本竞赛规则最终解释权归竞赛组委会，未尽事宜，另行通知。

2、竞赛场地线路图：
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漂移遥控车竞速赛

1、竞赛内容及场地：
跑道竞速赛：在4米×5米的赛道中多车同时进行。赛道见附图：
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2、竞赛器材：
（1）飞轮1/32FC-001、004、005型号遥控漂移车套材；
（2）不允许对电机、车辆和遥控系统做任何改动。每一辆赛车只能供一名参赛者使用。
3、竞赛细则：
（1）竞速赛两轮，每轮比赛时间3分钟，以较好一轮成绩决定排名，成绩相同时以另一轮成绩决定。再相同则并列名次；
（2）每场比赛开始后，有1分钟的准备时间，打开电源，由裁判核查测试赛车频点；
（3）运动员站在操纵位，将车放在发车预备区(出发线以外)静止，当裁判员发出“预备…放”的起跑口令后，赛车方可操控；
（4）遇有同道次频率相同时，抽签决定更换频率者；
（5）运动员只配一名助手。如果选手的赛车损坏，助手可以将赛车拿到维修区进行维修，维修后维修区发车。
4、判罚标准：
（1）竞赛发车时抢跑的将被罚停或竞赛成绩中加5秒的处罚；
（2）赛车在行驶途中因故未在维修站维修将被罚停5秒；
（3）因操纵不当，造成车辆没按正常路线行驶、抄近路、反道等罚停5秒，警告后仍然未自行罚停；视情节在该运动员的总时间内加罚倍数以上秒数，直至取消最后一圈的成绩。情节严重的，取消该运动员该轮成绩；
（4）比赛中车体发生散落、解体，该轮成绩为零（包括车壳、车轮、轮胎、电池等）；
（5）比赛结束倒数秒时，触摸参赛车辆的，将被取消该轮成绩。
本竞赛规则最终解释权归竞赛组委会，未尽事宜，另行通知。
四、表彰奖励：
1、奖项设置：

（1）个人奖：按小学组、初中组、高中组以及个人项目和集体项目，根据不同的竞赛规则进行评选，最终评出一、二、三等奖。各奖项的获奖比例约为：省级分赛区一等奖（约10%）、二等奖（约20%）、三等奖（约30%），市级奖项由分赛区主办单位核定；

（2）团体奖：5～10个（以30所参赛学校为基准）；

（3）组织奖：3～5个（以30所参赛学校为基准）；

（4）专项奖：经主办单位同意，由设奖单位核定，评选规则不与大赛的评选原则相悖。

    各奖项设置标准详见分赛区竞赛活动文件。

2、奖励办法：

（1）获省一、二、三等奖的学生由主办单位进行表彰并颁发证书。获市级以下奖项的由市级颁发证书；科技辅导员和优秀组织单位奖由省竞赛活动组委会颁发证书；

（2）由赞助单位为优秀选手提供相应奖励。
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